
ACTIVITÉS TOUS NIVEAUX

Activités à réaliser avec un Ohbot équipé des
accessoires Gloweyes et Sensor pack. 
L’ajout du « pack son » dans le dossier 
« musique » de l’ordinateur est un plus.

Liens utiles :

Site officiel : 
https://www.ohbot.co.uk/a-propos.html

Présentation général en français : 
http://community.ohbot.co.uk/ohbothelp/help
Francais21.html
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LE ROBOT MONTRE SON

CONTENTEMENT ET ACQUIESCE. 

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/file/d/19u8Wx1FXDbG4NGu_HKT32LkUHRugjzX7/view


LE ROBOT A PEUR.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1xcvoscNdoP_p6fJ79nZbxiQLZe05fnlT


LE ROBOT COMPTE.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=13zcx_QK79y8C0cUcVyZjwp63J-0CO4tX


LE ROBOT POSE UNE QUESTION

ET RÉAGIT EN FONCTION DE LA

RÉPONSE. 

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1dAviKzoYnbL8AXmywScRXFWI9pSWzMeR


LE ROBOT MONTRE QU'IL EST

CAPABLE DE MULTIPLIER DEUX

NOMBRES ENTRE EUX.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1-KuExsbxVbG88jdzr_krsaHD5wkGVwG6


LE ROBOT RÉPÈTE CE QUE VOUS

LUI AVEZ DIT.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1bZgmE_s25y-c2CQN3-9n07W4CR_dkQHV


LE ROBOT RÉCITE LES TABLES

DE MULTIPLICATION. 

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1mcogjciNvro8qcXV-_Mda-oDsdjpW004


LE ROBOT CHANTE 
« BELLA CIAO ».

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=10bS-n4V_5ONu6SLN3MYtqTpwnslLiZpg


LE ROBOT COMPOSE DES HAÏKU

DE FAÇON ALÉATOIRE. 

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1QNA551lG1ZLEqiZDopsiXyzRMxJ0fRRZ


LE ROBOT S’ENDORT ET SE

RÉVEILLE.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1oHfqVcBPh8O80pFr81tz7gs6Be5DJgyO


LE ROBOT SE MET EN COLÈRE

QUAND ON LE TOUCHE.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1joFLJhFbH2RwkwDP5l_QB2SLswA6c6iv


LE ROBOT SE RÉVEILLE QUAND

IL FAIT JOUR ET S’ENDORT

QUAND IL FAIT NUIT.

Exemple de solution :
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https://drive.google.com/open?id=1kg-Od4o3Nnmb5G72iEiyhUUiB4PjMD1e
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